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A B S T R A C T 

The current study is aimed at developing an Internet of Things (IoT) 

model for managing sports venues. This study is a qualitative study 

conducted through fieldwork. This study employs grounded theory as its 

qualitative method. The participants consisted of experts with in-

depth knowledge about the research topic. Participants were chosen 

through purposive sampling that utilized a homogeneous approach, all 

the while guaranteeing maximum diversity. The process continued until 

theoretical saturation was achieved. In total, 12 interviews were 

conducted with experts who had comprehensive knowledge of the 

subject, both scientifically and practically and possessed valuable 

experience in this area. The data collection tool was a semi-structured 

interview. The findings of the study further prove that a software-defined 

network as the foundation of IoT in sports venues can promote the 

development of IoT in three layers: perception, network, and application. 

The application layer can enhance the quality of services provided to 

athletes, teams, fans, spectators, processes, and environmental systems. 

Similarly, the development of IoT in managing sports venues requires 

serious attention to improving communication requirements, software 

infrastructure, hardware infrastructure, security infrastructure, and 

supportive regulations. 
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Extended Abstract 

Introduction

Today, the Internet of Things (IoT) plays a significant role across all domains as one of the 

critical aspects of human advancements. The necessity of utilizing IoT has heightened sensitivities 

regarding its nature and functions. As a result, IoT applications have garnered serious attention, 

with concerted efforts to implement them in various human activities. IoT is a new technology that 

enables devices to create a global communication network by exchanging data over the internet and 

acting on it. Although IoT is a relatively new concept for many, connectivity technology has 

existed for two decades. One of the vital applications of IoT lies in the management of sports 

facilities, which has gained substantial attention. In the path toward sports development, sports 

facilities hold a pivotal role in providing infrastructure and platforms for progress. Given the 

societal changes, it is necessary to adopt new technologies in managing sports facilities. The 

underdevelopment of sports facilities in some regions could be attributed to the lack of adoption of 

essential areas such as IoT. Failure to integrate modern technologies into sports facility 

management has led to traditional approaches persisting, preventing the development of efficient 

management systems. IoT offers extensive functions in sports, particularly in sports facility 

management. However, the absence of supportive systems for IoT development in this area has 

perpetuated conventional management practices. It seems that the lack of research on IoT 

development in sports facility management has resulted in the absence of targeted scientific studies, 

especially in Iran. Practically, this research gap has hindered operational solutions tailored to Iran’s 

conditions for IoT development in sports facility management. This issue has prompted the present 

study to design and execute a model for IoT development in sports facility management. Hence, the 

main research question is: What is the proposed model for IoT development in sports facility 

management? 

Methods 

This study is qualitative and conducted as field research. The qualitative method used in this study 

is grounded theory, based on Glaser's approach. Participants in this study were experts well-versed 

in the research topic. These participants were selected through purposive sampling with a 

homogeneous sampling approach while ensuring maximum diversity until theoretical saturation 

was achieved. Ultimately, 12 interviews were conducted. The participants included experts with 

comprehensive knowledge of the research subject, possessing notable academic and practical 

experience. The inclusion criteria for experts comprised five qualifications: holding at least a 

master’s degree, having at least three research projects in relevant fields, possessing professional 

experience in sports facility management, and having a thorough understanding of IoT technical 

processes. Meeting at least two of these criteria was mandatory for inclusion in the study 

Results

The analysis yielded 80 final codes. The extracted codes indicate that all participants actively 

contributed to the research interviews and proposed various aspects for IoT development in sports 

facility management. The results revealed that software-defined networking (SDN), as the 

backbone of IoT in sports facilities, could foster its development across three layers: perceptual, 

network, and application. The application layer can enhance service delivery to athletes, teams, 

fans, spectators, and environmental processes and systems. In developing IoT in sports facility 

management, serious attention must be paid to enhancing communication requirements, software 

and hardware infrastructures, security frameworks, and supportive regulations. 

Conclusion 

Considering IoT's capabilities in improving organizational and company performance, its potential 

should be utilized in sports environments, particularly sports facilities. Leveraging IoT in sports 



environments can facilitate resource allocation and create an attractive path for service delivery. 

IoT can enhance the productivity of sports facilities by focusing management on genuine capacities 

and infrastructure. Scientifically, this study provides key insights to support comprehensive 

research aimed at IoT development in sports facility management. The application layer, as a vital 

and fundamental aspect of IoT operationalization, plays a critical role in advancing this 

phenomenon. Attention must also be directed to the perceptual and network layers to integrate IoT 

into sports facilities. Factors such as communication requirements, software and hardware 

infrastructures, security frameworks, and supportive regulations are crucial for developing 

operational infrastructure in the application layer. Based on the findings, it is recommended to 

evaluate existing data in sports facilities and categorize usable data to establish a favorable 

environment for IoT development. Supportive regulations emphasizing IoT necessity and 

obligatory policies in sports facilities should be formulated to facilitate IoT adoption. Enhancing 

authentication levels and security measures is also suggested to create an appropriate foundation 

for IoT development in sports facilities. 
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 یاماکن ورزش تیریدر مد ایاش نترنتیارائه الگو توسعه ا

 4عمادی مهدی ، 3هنری حبیب ،  2آّبادیفرح باقریان ، محسن 1مسرور مهسا

چکیده
ی طراحی گردید. تحقیق اماکن ورزش تیریدر مد ایاش نتنتریارائه الگو توسعه اهدف  تحقیق حاضر با

در  مورداستفادهمیدانی اجرایی گردید. روش کیفی  صورتبهتحقیقات کیفی بود که  ازجملهحاضر 
در تحقیق حاضر شامل خبرگان آگاه به  کنندگانمشارکتتحقیق حاضر از نوع گرانندتئوری بود. 

 هدفمند و با رویکرد یریگین پژوهش با استفاده از نمونهکنندگان در امشارکتموضوع تحقیق بودند. 
تا رسیدن  مسئله. این شدند یریگبا رعایت حداکثر تنوع نمونه حالنیهمگون و درع یریگانتخاب نمونه

مصاحبه در این خصوص انجام گردید. این افراد شامل  4۱تعداد  تیدرنهابه اشباع نظری شکل گرفت. 
ضوع پژوهش حاضر اشراف کامل داشتند. به عبارتی از منظر علمی و عملی خبرگانی بودند که به مو

سوابق ارزشمندی در این خصوص داشت. ابزار گردآوری اطلاعات در تحقیق حاضر مصاحبه نیمه 
عنوان بستر اینترنت اشیا در اماکن ورزشی افزار محور بهبود. نتایج نشان داد که شبکه نرم افتهیساختار

ای و کاربردی گردد. لایه کاربردی این به توسعه این پدیده در سه لایه ادراکی، شبکهتواند منجر می
ها، هواداران و تماشاگران، رسانی به ورزشکاران و تیمتواند منجر به ارتقا سطح خدماتپدیده می

رزشی های محیطی گردد. به عبارتی در مسیر توسعه اینترنت اشیا در مدیریت اماکن وفرایندها و سیستم
های افزاری، زیرساختهای نرمصورت جدی به ارتقا سطح الزامات ارتباطی، زیرساختبایستی بهمی

های امنیتی و قوانین حمایتی توجه جدی داشت.افزاری، زیرساختسخت

واحد مدیریت ورزشی،  ، گروه. دانشجوی دکتری4
تهران،  ،ی، دانشگاه آزاد اسلامعلوم و تحقیقات
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4141، زمستان 24 یاپیشماره دوم، پ زدهم،یسال س ،یورزش یهاارتباطات در رسانه تیریمد یفصلنامه علم

 مقدمه 
های مهم بشری عنوان یکی از حوزهامروزه اینترنت اشیا به

، 4داشته است )پنگ و کهها نقش مهمی در تمامی حوزه
از اینترنت اشیا به عنوان یک  گیریبهره (.4۷۱، ۱4۱3
های زیادی در ضروری باعث شده است تا حساسیت مسئله

خصوص ماهیت اینترنت اشیا و همچنین کارکردهای آن 
ایجاد گردد. به صورتی که کاربردهای اینترنت اشیا به 

ی در های جدباشد و تلاشصورت جدی مورد توجه می
های مختلف بشری کاملا گیری از آن در حوزهجهت بهره

 نترنتیا (.۱4۱1و همکاران،  ۱کمپودلباشد )مشخص می
 دهدیها اجازه ماست که به دستگاه دیجد یفناور کی ایاش

آن  یو عمل بر رو نترنتیا قیها از طرتا با تبادل داده
 کنند. اگرچه جادیا یجهان یشبکه ارتباط کیها، داده

است،  دینسبتاً جد یافراد مفهوم شتریب یبرا ایاش نترنتیا
داشته است.  داتصال دو دهه است که وجو یاما فناور

از  4111بار در سال  نیاول یبرا MITاشتون از  نیکو
استفاده کرد. از آنجا به بعد، ال  "ایاش نترنتیا"اصطلاح 

به جهان  ۱444هوشمند را در سال  خچالی نیاول یج
 عرضه شد فونیآ نیرد و هفت سال بعد، اولک یمعرف

  .(۱4۱4و همکاران،  3)رامسون
است که  یهای هوشمند متصلشامل دستگاه ایاش نترنتیا

ها و ارسال داده رهیذخ ،آوریجمع یشده براجاسازی یاز فناور
(. ۱441و همکاران،  1)جیا کننداطراف خود استفاده می طیاز مح

 کیها را از حسگرها به داده تنترنیمجهز به ا یهادستگاه
 یها براکه در آن داده گذارندیبه اشتراک م ایاش نترنتیدروازه ا
ارسال  یصورت محلبه ای یابر ط فضایوتحلیل توستجزیه

کنند ارتباط برقرار می گریکدیبا  نیابزارها همچن نی. اشوندیم
اند عمل آورده دستبه  گریکدیکه از  یو بر اساس اطلاعات

 .(۱4۱3و همکاران،  2)لوی کنندمی
های رشد یافته ترین گرایشاینترنت اشیاء، یکی از سریع 

 ۱2رود تأثیر اقتصادی معادل در محاسبه است که انتظار می
و همکاران،  6)علی داشته باشد ۱4۱3میلیارد دلار تا سال 

. اینترنت اشیاء اجازه اتصال بیکران و فراگیر انواع (۱۱، ۱4۱3

1. Peng & Ke

2. Del Campo

3. Ramson

4. Jia

5. Ly

6. Ali

دهد. این ها در هر زمان و در هر مکان را میستگاهمختلف د
پذیر شده انداز از طریق استفاده گسترده از سنسورها امکانچشم

هایی که دارای توانایی پیوند شده در دستگاهاست، اشیای تعبیه
و همکاران،  ۷)هازرا دنیای دیجیتال با دنیای واقعی را دارند

بیشتری از منابع مختلف با  هایبه دلیل آنکه داده .(44۱، ۱4۱3
شوند، اینترنت اشیا آوری میها جمعاستفاده از این دستگاه

توجهی بر حریم خصوصی اشخاص با تواند تأثیر قابلمی
پتانسیل اضافی برای نظارت گسترده افراد بدون اطلاع یا 

 (. 141، ۱4۱3لوی و همکاران، د )ها داشته باشرضایت آن
یاء، نویدبخش یک عصر جدید از به عبارتی، اینترنت اش

تصور مجهز موجب آن هر شی قابلمحاسبات است که به
شود که اجازه شود و یا به یک دستگاه هوشمند متصل میمی

دهد. ها و ارتباطات از طریق اینترنت را میآوری دادهجمع
آوری و استفاده اینترنت اشیا، حریم خصوصی افراد را ازنظر جمع

و همکاران،  8وو) کشدی افراد به چالش میاز اطلاعات شخص
۱444.) 

ها با یکدیگر دست با ظهور اینترنت نحوه ارتباط انسان
سیم، های بیبا گسترش شبکهخوش انقلابی بنیادین شد و نیز 

 دیتول شیافزا نیو همچن نترنتیتعداد کاربران ا شیافزا
در  اءیاش نترنتیا عیسر گسترش نهیمحصولات هوشمند زم

 یترین نگراناست اما بزرگ دهیمختلف فراهم گرد یهاکشور
 یهای خصوصها و شرکتسازمان ،هادر خانه اءیپس از ورود اش

، 1فلیسچ)باشد اطلاعات می تیو امن یخصوص میمبحث حر
اطلاعات از  سرقتی خبرها دیموضوع با تشد نیا(. ۱444

را به  اءیاش نترنتیکاربران توسط هکرها گسترش و توسعه ا
 یۀدر کل هاداده تیاز عدم امن یاست و نگران دهیالش کشچ

 یقاتیمبحث تحق نیعنوان داغ تربه اءیاش نترنتیسطوح مدل ا
 . ،۱4۱3بهنام و احمدیان، ) باشدمطرح می

ای که باید به منظور واردکردن های عمدهیکی از چالش
 اینترنت اشیاء به جهان واقعی برطرف شود امنیت است

های اینترنت اشیاء . معماری(416، ۱4۱4اران، و همک 44)سینق
قرار است با جمعیتی حدود میلیاردها اشیاء سر و کار داشته باشد 

ها و یا نهادهای که با یکدیگر و با دیگر نهادها، مانند انسان
مجازی تعامل خواهند داشت. همه این تعاملات باید به نحوی 

7. Hazra

8. Wu

9. Fleisch

10. Singh

67



 یاماکن ورزش تیریدر مد ایاش نترنتیارائه الگو توسعه او همکاران:  یآّبادفرح انیباقر

مین خدمات محافظت شود، ازجمله حفاظت از اطلاعات و تأ
تمام بازیگران مربوطه و نیز محدود کردن تعداد حوادثی که بر 

حال، حفاظت اینترنت گذارد. بااینکل اینترنت اشیاء تأثیر می
 . (۱4۱۱و همکاران،  4باقر) اشیاء یک کار پیچیده و دشوار است

های مخرب با کنندههای در دسترس حملهتعداد حمله
پذیری ی هرکسی( و دسترس)دسترس یتوجه به اتصال جهان

روندهای اصلی  عنوانبه )دسترسی به هر مکان، در هر زمان( 
کننده باشند. تهدیداتی که اینترنت اشیاء ممکن است گیج

تواند بر نهادهای اینترنت اشیا تأثیر گذارد متعدد هستند، می
های ارتباطی مختلف، تهدیدات مانند حملات باهدف کانال

ز خدمات، ساخت هویت و غیره. در نهایت، فیزیکی، محرومیت ا
پیچیدگی ذاتی اینترنت اشیاء که در آن نهادهای ناهمگن متعدد 

توانند اطلاعات را با یکدیگر های مختلف میواقع در زمینه
کارگیری مکانیزم های بیشتر طراحی و بهمبادله کنند، پیچیدگی

و  ۱روسی) طلبدپذیر را میهای امنیتی کارآمد، سازگار و مقیاس
 (.۱442همکاران، 

یکی از کارکردهای مهم اینترنت اشیا؛ در مدیریت اماکن 
صورت جدی موردتوجه قرارگرفته است. باشد که بهورزشی می

امروزه در مسیر توسعه ورزش؛ اماکن ورزشی از نقش و جایگاه 
صورت مناسبی توانند بهمهمی برخوردار هستند که می

سعه ورزش را فراهم نمایند. با توجه ها و بسترهای توزیرساخت
گرفته شده در جامعه، نیاز است تا سیستم به تغییرات شکل

های جدید گیری از تکنولوژیمدیریت اماکن ورزشی نیز با بهره
یافتگی اماکن ورزشی . عدم توسعه(۱4۱3دو و همکاران، باشد )

گیری از برخی تواند ناشی از عدم بهرهدر برخی مناطق می
گیری از های مهم ازجمله اینترنت اشیا باشد. عدم بهرههحوز

های نوین در مدیریت اماکن ورزشی باعث شده است تکنولوژی
تا نگاه سنتی به مدیریت اماکن ورزشی وجود داشته باشد و در 
نتیجه سیستم مدیریت مدرن در مسیر بهبود کارایی اماکن 

رهای مهم در یکی از راهکا (.۱4۱3ژئا، ورزشی ایجاد نگردد )
های از ظرفیت گیریبهرهجهت توسعه عملکرد اماکن ورزشی؛ 

و  3دوباشد )های نوین از جمله اینترنت اشیا میفناوری
اشاره شده  مسئله(. محققان مختلفی به این ۱4۱3همکاران، 

 است.

1. Bagher

2. Rose

3. Du

( اشاره داشتند که امروزه در ۱4۱1و همکاران ) 1میلاسی 
رویکردهای  بایستیمیی مسیر توسعه مدیریت اماکن ورزش

از فناوری های نوین استفاده  گیریبهرهنوین مدیریتی از جمله 
 گیریبهره( نیز اشاره داشتند که ۱4۱1و همکاران ) 2گردد. هو

از اینترنت اشیا یکی راهکارهای مهم در جهت توسعه مدیریت 
از اینترنت اشیا در جهت  گیریبهرهاماکن ورزشی است. 

تواند ضمن بهبود عملکرد مدیریت؛ باعث  مدیریت اماکن می
و  6گردد تا جذابیت های محیطی نیز بهبود یابد )باکاری

 (.8۷، ۱4۱1همکاران، 
ها را از فعالیت یاریبس یتلاش انسان برا ایاش نترنتیا

شما قرار  اریرا در اخت یادیدهد و اطلاعات زکاهش می
کنترل  نندکیدارند، احساس م ییهاافراد داده یدهد. وقتمی

)تان  ها را احاطه کرده است دارندکه آن یابر هر جنبه یشتریب
( در پژوهش خود ۱4۱3) 8شوتز و هاناک .(۱444، ۷و وانگ

های مشخص نمودند که در مسیر توسعه اینترنت اشیا در محیط
مختلف نیاز است تا مطالعات هدفمند در مناطق جغرافیایی 

نان در مسیر توسعه اینترنت مختلف ایجاد گردد. چراکه ازنظر آ
های محلی در این خصوص توجه بایستی به ظرفیتاشیا می

نبود مطالعات جدی ( اشاره داشت که ۱4۱3) 1ژئاجدی داشت. 
در جهت توسعه اینترنت اشیا در مدیریت اماکن ورزشی باعث 

صورت ها بههای مدیریتی در این محیطشده است تا رویه
 سنتی باشد. 

عنوان یک حوزه مهم موردتوجه نت اشیا بهاگرچه اینتر
های اجرایی محققان و متخصصان قرارگرفته است اما نبود رویه

های آن مناسب در ورزش باعث شده است تا عملاً از ظرفیت
 های ورزشی استفاده مناسبی نشود.در محیط

تواند ضمن استفاده از اینترنت اشیا در اماکن ورزشی می
ترسی به این اماکن؛ باعث گردد تا های دسکاهش محدودیت

های به اماکن ورزشی اضافه گردد و این مسئله به طور جذابیت
حتم قصد حضور مشتریان را بهبود داده است. یکی از 
کارکردهای توسعه اینترنت اشیا در مدیریت اماکن ورزش 

های حضوری غیرضروری مشتریان باشد کاهش برخی فعالیت

4. Milasi

5. Hu

6. Bakari

7. Tan & Wang

8. Shvets & Hanak

9. Zha
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رسانی از راه دور به به خدمات تواند منجرو همچنین می
. همچنین اینترنت (۱4۱3مشتریان گردد )شوتز و هاناک، 

تواند به واسطه هوشمندسازی اشیا در اماکن ورزشی می
ها باعث گردد تا ضمن حفظ حریم خدمات این مکان

های اطلاعاتی مناسبی از خصوصی مشتریان؛ بانک
یکی از  (.۱4۱3مشتریان ایجاد گردد )دو و همکاران، 

کارکردهای مهم اینترنت اشیا در اماکن ورزشی بهبود 
باشد که توانسته است تا رضایت رسانی میسرعت خدمات
  .(۱4۱3صورت جدی ایجاد نماید )ژئا، مشتریان را به

ای در حوزه ورزش امروزه اینترنت اشیا کارکردهای گسترده
های خصوص مدیریت اماکن ورزشی دارد اما نبود سیستم و به

حمایتی در خصوص توسعه اینترنت اشیا در مدیریت اماکن 
های سنتی در خصوص ورزشی باعث شده است تا شیوه

رسد نبود خلا مدیریت این اماکن ایجاد گردد. به نظر می
تحقیقاتی در خصوص توسعه اینترنت اشیا در مدیریت اماکن 
ورزشی باعث شده است تا از منظر علمی مطالعات هدفمند 

خصوص در کشور ایران در مسیر توسعه اینترنت اشیا در به
مدیریت اماکن ورزشی ایجاد نگردد. از منظر عملی نیز خلا 
تحقیقاتی در این خصوص باعث شده است تا راهکارهای 
عملیاتی با توجه به شرایط کشور ایران در جهت توسعه اینترنت 

باعث اشیا در مدیریت اماکن ورزشی ایجاد نگردد. این مسئله 
 ایاش نترنتیارائه الگو توسعه اشده است تا تحقیق حاضر باهدف 

ی طراحی و اجرا گردد. لذا سؤال اصلی اماکن ورزش تیریدر مد

در  ایاش نترنتیارائه الگو توسعه اباشد که تحقیق حاضر این می
 باشد؟ی به چه صورت میاماکن ورزش تیریمد

 پژوهش شناسیروش
 صورتبهقات کیفی بود که تحقی جمله ازتحقیق حاضر 

در تحقیق  مورداستفادهمیدانی اجرایی گردید. روش کیفی 
حاضر از نوع گرانندتئوری از نوع گلیزر بود. 

در تحقیق حاضر شامل خبرگان آگاه به  کنندگانمشارکت
 موضوع تحقیق بودند. 

کنندگان در این پژوهش با استفاده از مشارکت
 یریگانتخاب نمونه دهدفمند و با رویکر یریگنمونه

 یریگبا رعایت حداکثر تنوع نمونه حال نیع همگون و در
تا رسیدن به اشباع نظری شکل گرفت.  مسئله. این شدند
مصاحبه در این خصوص انجام  4۱تعداد  تیها درن

گردید. این افراد شامل خبرگانی بودند که به موضوع 
نظر پژوهش حاضر اشراف کامل داشتند. به عبارتی از م

  علمی و عملی سوابق ارزشمندی در این خصوص داشت.
 2معیارهای ورود خبرگان به تحقیق حاضر شامل 

معیار به شرح دارا بودن مدرک تحصیلی حداقل کارشناسی 
های مربوطه، پژوهش در حوزه 3ارشد، دارا بودن حداقل 

دارا بودن سوابق شغلی و اجرایی در حوزه مدیریت اماکن 
ن اشراف کامل به فرایندهای فنی ورزشی و همچنی

داشتن حداقل دو معیار جهت ورود اینترنت اشیا بود. 
های نمونه 4ها به تحقیق الزامی بود. جدول شماره نمونه

 دهد.تحقیق را نشان می
 های تحقیقنمونه. ۱جدول 

Table 1. Research samples

 تحصیلات جنسیت نمونه

 دکتری مرد 4نمونه 

 کارشناسی ارشد مرد ۱نمونه 

 دکتری زن 3نمونه 

 کارشناسی ارشد مرد 1نمونه 

 کارشناسی زن 2نمونه 

 دکتری مرد 6نمونه 

 کارشناسی مرد ۷نمونه 

 کارشناسی ارشد مرد 8نمونه 

 دکتری مرد 1نمونه 

 کارشناسی ارشد مرد 44نمونه 

 کارشناسی زن 44نمونه 

 دکتری زن 4۱نمونه 
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عات در تحقیق حاضر مصاحبه نیمه ابزار گردآوری اطلا
یکی از  افتهیمصاحبه نیمه ساختاربود.  افتهیساختار
انواع مصاحبه است که در تحقیقات کیفیِ  نیترمعمول

. این مصاحبه بین دو حد نهایی شودیمورداستفاده واقع م
که گاهی به آن  ردیگیساختاریافته و بدون ساختار قرار م

که در آن از تمام پاسخگوها  ندیگویمصاحبه عمیق هم م
ها آزادند که ، اما آنشودیمشابهی پرسیده م یهاسؤال

ارائه دهند، در این  اندلیپاسخ خود را به هر طریقی که ما
ها بر آن یبندها و طبقهپاسخ یمورد مسئولیت رمزگردان

 .عهده پژوهشگر است
ی )اعتبار(، ریباورپذجهت بررسی روایی از قابلیت  
پذیری استفاده گردید. بدین منظور  دیتائی و ریپذانتقال

فرایند  دیتائمحقق جهت بررسی قابلیت باورپذیری از 
پژوهش توسط هفت متخصص و همچنین استفاده از دو 

ی چند نمونه مصاحبه جهت کسب کدگذارکدگذار جهت 
 اطمینان از یکسانی دیدگاه کدگذاران استفاده گردید. 

ی ازنظرات سه ریپذانتقالهمچنین جهت بررسی 
متخصص که در پژوهش مشارکت نداشتند در مورد 

ی پژوهش مورد مشورت قرار گرفتند. همچنین هاافتهی
پذیری از ثبت و ضبط تمامی دیأیتجهت بررسی قابلیت 

استفاده  ازیموردنی هازمانو بررسی آنان در  هامصاحبه
ی تخصصی هاتهیکمگردید. جهت بررسی پایایی، از 

که از اعضای این کمیته  صورت نیبدگردید. استفاده 

و  هامصاحبهتخصصی جهت کدگذاری موازی برخی 
 هامصاحبهی مربوط به هابرنامههمچنین ارزیابی و 

استفاده شد. کدگذاری در این پژوهش به دو صورت 
شامل کدگذاری اولیه و کدگذاری ثانویه انجام شد. 

ها، هکدگذاری اولیه شامل خواندن خط به خط داد
استخراج مفـاهیم و جمـلات اصـلی، تـشکیل مقولات و 

 شاملکدگذاری ثانویه  بود. همچنین طبقات اولیه
ها، مـشخص نمـودن زیـر طبقـات، بندی دادهطبقه

 بود. تـشکیل طبقـات نهایی
کیفی، از تحلیل  یهاداده لیتحل و هیمنظور تجزبه 

 یهاوشموضوعی استفاده گردید که از کارآمدترین ر
گرانند  یهادر پژوهش ژهیوکیفی به یهاتحلیل داده

ی هامضمون. در طی انجام این تحلیل، است تئوری
ی در خصوص اهداف تحقیق شناسایی شد. واصلفرعی 

های جمعیت شناختی مربوط همچنین جهت بررسی یافته
کنندگان در تحقیق از آمار توصیفی شامل به مشارکت

 ه گردید.فراوانی و درصد استفاد

 های پژوهشیافته
، نتایج مربوط به کدهای استخراجی به ۱جدول شماره 

 دهد.همراه فراوانی را نشان می

 کدهای استخراجی. 2جدول 
Table 2. Extracted codes

 هاشماره مصاحبه فراوانی کدهای استخراجی
 4۱-44-44-8-۷-2 6 های سلولیشبکه

1-8-۷-6-1-3-4 ۷ ایارتباطات ماهواره

 4۱-44-1-۷-6-2-3 ۷ فیبر نوری

44-44-1-8-۷-6-2-4 8 ایابزارهای شبکه

 4۱-44-44-1-6-2-1-۱ 8 محرمانه بودن

44-8-۷-3-۱-4 6 یکپارچگی

44-44-1-۷-6-2-3-۱-4 1 رمزگذاری سرتاسر

8-6-2-1-3-4 6 مکانیزم احراز هویت قوی

 ۷-2-1-3-۱-4 6 هاعاملروزرسانی سیستمبه

 4۱-44-1-6-2-1 6 های شناسایی نفوذمسیست

 4۱-44-44-1-8-۷-3-۱-4 1 شدهدفتر کل توزیع هایفناوری

 4۱-44-44-1-۷-6-2-1-3 1 وضع قوانین حمایتی در جهت ضرورت سازی

 4۱-44-8-۷-6-2-1-3-۱ 1 آور در حوزه اینترنت اشیا در اماکن ورزشیهای الزامسیاست
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 هاشماره مصاحبه فراوانی کدهای استخراجی

44-44-1-8-۷-6-2-1-3-4 44 ط به اینترنت اشیا در اماکن ورزشیتعریف استانداردهای شفاف مربو

 ۷-6-2-1-3-4 6 سنسورها

44-44-1-6-2-۱ 6 های درونیتراشه

8-۷-6-1-3-4 6 دیایآراف

1-8-6-2-1-۱ 6 هاترموستات

44-44-1-۷-2-1 6 مترهای هوشمند

44-1-۷-6-2-1-3-۱ 8 عملگرها

44-8-۷-6-1-3-۱-4 1 مرکز داده

44-1-8-۷-6-2-1-3-۱ 1 پردازنده

 4۱-44-1-8-2-1-3 ۷ هاعاملسیستم

 ۷-6-2-1-3-۱-4 ۷ ابزارهای توسعه

1-۷-6-2-1-3-۱-4 8 مدیریت داده

1-8-۷-6-2-1-3-۱ 8 مدیریت تجهیزات

44-8-۷-6-2-1-3-۱-4 1 سازمانی های کاربریرابط

 4۱-44-1-8-۷-6-2-1-3 1 افزارهای امنیتیهای یکچارچه سازی نرمسیستم

44-44-1-8-۷-6-2-1-۱ 1 ها و سنسورهاتعبیه محرک

44-1-8-۷-6-2-1-3-۱ 1 های موجود در اماکن ورزشیبررسی داده

44-8-۷-6-2-1-3-۱ 8 های قابل دریافتبندی دادهسطح

44-1-8-۷-1-3-۱ ۷ تعیین میزان حافظه حسگرها

44-1-۷-6-2-1-3-۱ 8 های مدنظرها از حوزهآوری دادهجمع

 4۱-44-8-6-2-1-3-۱ 8 ای موجود در محیط پیراموندادهواکنش به رخ

44-1-۷-6-2-1-3-۱-4 1 ایایجاد ارتباط شبکه

 4۱-44-44-1-8-۷-1-3-۱ 1 تعیین سطح احراز هویت

 ۷-2-1-3-۱-4 6 تعیین سطح دسترسی

8-۷-6-1-3-4 6 ها محرمانهحفاظت از داده

 4۱-44-1-8-۷-6-2-3-۱ 1 هاذخیره داده

44-1-8-6-2-1-3-۱-4 1 هابندی دادهدسته

 4۱-44-1-۷-6-2-1-3 1 پردازش اطلاعات

 4۱-44-44-1-8-۷-2-1-3-۱ 44 هاعملکرد مسیریابی داده

 ۷-6-2-1-3-4 6 هاها به مراکز و دستگاهانتقال داده

44-44-1-6-2-۱ 6 هاورزشکاران و تیم

8-۷-6-1-3-4 6 فرایندها

44-1-8-6-2-1 6 تماشاگران-هواداران

 ۷-2-1-3-۱-4 6 سیستم محیطی

44-1-8-۷-2-1-3-۱ 8 تعیین سطح عملکرد ورزشکاران

 4۱-44-1-8-۷-6-2-3-۱ 1 ارتقا سطح عملکرد ورزشکاران

 4۱-44-1-۷-6-2-1-3-۱ 1 نظارت بر پیشرفت ورزشکاران

44-44-1-8-6-2-1 ۷ بهبود استراتژی تیمی

 4۱-۷-6-2-1-3-۱ ۷ اط ضعف و قدرت حریفتعیین نق

44-44-8-2-1-3-۱-4 8 های بهتر در شرایط رقابتگیریتصمیم

1-۷-6-2-1-3-۱-4 8 های هوشمندکفش

44-1-8-۷-6-2-1-3-۱ 1 پوشاک هوشمند

 4۱-44-1-8-۷-6-2-1-3 1 تجهیزات اتصالی

 4۱-44-44-1-8-۷-6-2-3 1 خودارزیابی معیارهای عملکرد ورزشی

 4۱-44-1-8-۷-6-2-1-3 1 بهبود سطح تجربه هواداران و تماشاگران
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 هاشماره مصاحبه فراوانی کدهای استخراجی
44-44-1-8-۷-6-1-3 8 سهولت دسترسی هواداران و تماشاگران به مکان ورزشی

44-1-۷-6-2-3-۱ ۷ بلیط فروشی

 ۷-6-2-1-۱-4 6 ها و کارایی ورزشکاراناطلاعات هواداران و تماشاگران از مهارت

44-44-1-8-۷-6-2-1-3 1 دادهای ورزشیافزایش هیجان تماشا روی

 4۱-44-44-1-8-۷-2-1-۱ 1 سازی تجربه برای هواداران و تماشاگرانشخصی

44-44-1-۷-6-2-1-3-۱ 1 نگهداری از اماکن ورزشی

44-1-8-۷-6-2-1-3-۱-4 44 بهبود داوری در ورزش

44-1-8-6-1-۱ 6 مدیریت ترافیک اطراف مکان ورزشی

44-1-8-۷-6-2 6 های اجتماعیهسازی شبکیکپارچه

 4۱-44-1-6-2-1 6 بینیمدیریت تعمیرات قابل پیش

1-8-۷-2-1-3 6 بهبود امنیت اماکن ورزشی

 4۱-44-۷-6-2-1-3 6 های اماکن ورزشیکنترل از راه دور بخش

 4۱-44-1-8-۷-1-3-۱ 8 ایجاد سیستم هشدار در لحظه

44-1-8-6-2-1-3-۱-4 1 هامدیریت ورود و خروج

 4۱-44-44-۷-6-2-1-3-۱ 1 مدیریت تردد افراد

44-44-1-۷-3-۱-4 ۷ حسگر امنیتی تشخیص حضور افراد

44-1-8-۷-1-3-۱ ۷ کنترل دما محیطی در اماکن ورزشی

 4۱-44-1-6-2-1-3-۱ 8 سیستم بهداشت محیطی در اماکن ورزشی

44-1-8-۷-6-2-1-3 8 کنترل رطوبت امکان ورزشی

44-1-8-۷-6-2-3-۱-4 1 رپردازی هوشمند در اماکن ورزشیروشنایی و نو

 4۱-44-1-8-6-2-1-3-۱ 1 تشخیص و مدیریت حریق در اماکن ورزشی

 4۱-44-1-8-۷-2-1-3-۱ 1 مدیریت انرژی در اماکن ورزشی

کد نهایی استخراج  84شده تعداد  های انجامپس از بررسی
مهم دهنده این کدهای استخراج شده نشان گردید.

باشد که تمامی نمونه های تحقیق ضمن مشارکت می
های مختلفی در جهتهای تحقیق گویهفعال در مصاحبه

ی معرفی اماکن ورزش تیریدر مد ایاش نترنتیتوسعه ا
  اند. نموده

نتایج کدگذاری محوری را نشان  3جدول شماره 
 دهد.می

 نتایج کدگذاری محوری و نظری. 3جدول 
Table 3. Axial and theoretical coding results

 کدهای استخراجی هامؤلفه

 افزار محورشبکه نرم

 الزامات ارتباطی

 های سلولیشبکه

 ایارتباطات ماهواره

 فیبر نوری

 ایابزارهای شبکه

 های امنیتیزیرساخت

 محرمانه بودن

 یکپارچگی

 رمزگذاری سرتاسر

 مکانیزم احراز هویت قوی

 هاعاملروزرسانی سیستمبه

 های شناسایی نفوذسیستم

 شدهدفتر کل توزیع هایفناوری

 وضع قوانین حمایتی در جهت ضرورت سازی قوانین حمایتی
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 کدهای استخراجی هامؤلفه

 آور در حوزه اینترنت اشیا در اماکن ورزشیهای الزامسیاست

تعریف استانداردهای شفاف مربوط به اینترنت اشیا در اماکن 

 ورزشی

 افزارینیازهای سخت

 سنسورها

 های درونیتراشه

 دیایآراف

 هاترموستات

 مترهای هوشمند

 عملگرها

 مرکز داده

 پردازنده

 افزارینیازهای نرم

 هاعاملسیستم

 ابزارهای توسعه

 دهمدیریت دا

 مدیریت تجهیزات

 سازمانی های کاربریرابط

 افزارهای امنیتیسازی نرمهای یکپارچهسیستم

 های فعالیتیلایه

 لایه ادراکی

 ها و سنسورهاتعبیه محرک

 های موجود در اماکن ورزشیبررسی داده

 های قابل دریافتبندی دادهسطح

 تعیین میزان حافظه حسگرها

 های مدنظرها از حوزهوری دادهآجمع

 ای موجود در محیط پیراموندادهواکنش به رخ

 ایلایه شبکه

 ایایجاد ارتباط شبکه

 تعیین سطح احراز هویت

 تعیین سطح دسترسی

 ها محرمانهحفاظت از داده

 هاذخیره داده

 هابندی دادهدسته

 پردازش اطلاعات

 های دادهعملکرد مسیریاب

 هاها به مراکز و دستگاهانتقال داده

 لایه کاربردی

 هاورزشکاران و تیم

 فرایندها

 تماشاگران-هواداران

 سیستم محیطی

 هاورزشکاران و تیم

 تعیین سطح عملکرد ورزشکاران

 ارتقا سطح عملکرد ورزشکاران

 نظارت بر پیشرفت ورزشکاران

 یبهبود استراتژی تیم

 تعیین نقاط ضعف و قدرت حریف

 های بهتر در شرایط رقابتگیریتصمیم
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 کدهای استخراجی هامؤلفه

 های هوشمندکفش

 پوشاک هوشمند

 تجهیزات اتصالی

 خودارزیابی معیارهای عملکرد ورزشی

 هواداران و تماشاگران

 بهبود سطح تجربه هواداران و تماشاگران

 رزشیسهولت دسترسی هواداران و تماشاگران به مکان و

 بلیط فروشی

 ها و کارایی ورزشکاراناطلاعات هواداران و تماشاگران از مهارت

 افزایش هیجان تماشا رویدادهای ورزشی

 سازی تجربه برای هواداران و تماشاگرانشخصی

 فرایندها

 نگهداری از اماکن ورزشی

 بهبود داوری در ورزش

 مدیریت ترافیک اطراف مکان ورزشی

 های اجتماعیسازی شبکهچهیکپار

 بینیمدیریت تعمیرات قابل پیش

 بهبود امنیت اماکن ورزشی

 های اماکن ورزشیکنترل از راه دور بخش

 ایجاد سیستم هشدار در لحظه

 هامدیریت ورود و خروج

 مدیریت تردد افراد

 حسگر امنیتی تشخیص حضور افراد

 سیستم محیطی

 اماکن ورزشیکنترل دما محیطی در 

 سیستم بهداشت محیطی در اماکن ورزشی

 کنترل رطوبت امکان ورزشی

 روشنایی و نورپردازی هوشمند در اماکن ورزشی

 تشخیص و مدیریت حریق در اماکن ورزشی

 مدیریت انرژی در اماکن ورزشی

های مطابق با نتایج جدول فوق مشخص گردید که گویه
مختلفی از جمله الزامات  یاهدستهشناسایی شده در 
های امنیتی، قوانین حمایتی، نیازهای ارتباطی، زیرساخت

، لایه افزاری، لایه ادراکی، نیازهای نرمیافزارسخت
ها، هواداران و ورزشکاران و تیم ای، لایه کاربردی،شبکه

شدند.  یبنددستهتماشاگران، فرایندها و سیستم محیطی 
بخش شامل  ۵محور در  ارافزنرمبه صورتی که شبکه 

های امنیتی، قوانین حمایتی، الزامات ارتباطی، زیرساخت
افزاری مشخص و نیازهای نرم افزاریسختنیازهای 

های فعالیتی شامل شدند. همچنین نتایج نشان داد که لایه
مطابق با  .باشدمیای و کاربردی ، شبکهادراکیهای لایه

 تیریدر مد ایاش رنتنتیانتایج کیفی تحقیق جهت توسعه 
 الزاماتدر جهت شناسایی  الگونیازمند ارائه ی اماکن ورزش

 تیریدر مد ایاش نترنتیتوسعه اهای مربوط به و لایه
ی است. از طرفی نیاز است تا کاربردهای اماکن ورزش

ی اماکن ورزش تیریدر مد ایاش نترنتیتوسعه اهای لایه
متناسب  بایستیمیشناسایی گردد. به عبارتی الگو تحقیق 
 باشد.  4با نیازها و فرایند مطابق با شکل شماره 
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 الزامات توسعه اینترنت اشیا در مدیریت اماکن ورزشی. ۱شکل 
Figure 1. Requirements for the development of Internet of Things in the management of sports facilities

مچنین نیازهای احصا با توجه به کدهای استخراجی و ه
 تیریدر مد ایاش نترنتیتوسعه اجهت  هامصاحبهشده در 

 ۱ی؛ الگو تحقیق طراحی گردید. شکل شماره اماکن ورزش
 . دهدمیالگو تحقیق را نشان 

 الگو تحقیق. 2شکل 
Figure 2. Research model

عنوان بستر افزار محور بهنتایج نشان داد که شبکه نرم
تواند منجر به توسعه این شیا در اماکن ورزشی میاینترنت ا

ای و کاربردی گردد. لایه پدیده در سه لایه ادراکی، شبکه
تواند منجر به ارتقا سطح کاربردی این پدیده می

ها، هواداران و رسانی به ورزشکاران و تیمخدمات
های محیطی گردد. به تماشاگران، فرایندها و سیستم

عه اینترنت اشیا در مدیریت اماکن عبارتی در مسیر توس
صورت جدی به ارتقا سطح الزامات بایستی بهورزشی می

های افزاری، زیرساختهای نرمارتباطی، زیرساخت
های امنیتی و قوانین حمایتی افزاری، زیرساختسخت

 توجه جدی داشت.

گیریبحث و نتیجه
با توجه به کارکردهای اینترنت اشیا در بهبود عملکرد 

های آن در بایستی از ظرفیتها؛ میها و شرکتسازمان
خصوص در اماکن ورزشی استفاده های ورزشی و بهمحیط
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در  ایاش نترنتیاهای گیری از ظرفیتلازم گردد. بهره
تواند ضمن کمک به توزیع منابع در های ورزشی میمحیط

رسانی را این اماکن؛ مسیری جذاب جهت ارائه خدمات
نمودن  با هدفمند ایاش نترنتیاکه  به صورتی. فراهم نماید

های حقیقی اماکن مدیریت و تمرکز بر بسترها و ظرفیت
وری این تواند نقش مهمی در جهت توسعه بهرهورزشی می

اماکن داشته باشد. انجام تحقیق حاضر از منظر علمی 
های کلیدی در جهت توسعه مطالعات تواند ظرفیتمی

اماکن  تیریدر مد ایاش نترنتیتوسعه ا جامع در جهت
ی را فراهم نماید. همچنین از منظر عملی انجام ورزش

تواند فرایندهای اجرایی و عملیاتی در تحقیق حاضر می
ی با اماکن ورزش تیریدر مد ایاش نترنتیتوسعه اجهت 

های توجه به شرایط بومی کشور ایران و تمرکز بر ظرفیت
بومی  هایمدلتوسعه  لزوم اماکن ورزشی را فراهم نماید.

اینترنت اشیا در  هایظرفیتاز  گیریبهرهدر خصوص 
اماکن مختلف به علت سطح متفاوت فناوری در کشورهای 

و  4یو تأکیدمورد  مسئلهکه این  طوریبهمختلف است. 
و  3(، مانینو۱4۱4و همکاران ) ۱(، گائو۱4۱4همکاران )
( قرار ۱4۱۱و همکاران ) 1( و الکهتانی۱4۱4همکاران )
 گرفته است.

عنوان بستر افزار محور بهنتایج نشان داد که شبکه نرم
تواند منجر به توسعه این اینترنت اشیا در اماکن ورزشی می
در  ای و کاربردی گردد.پدیده در سه لایه ادراکی، شبکه

تحقیقات مختلفی به این مسئله اشاره شده است. شاه و 
نقش باهدف  ( در تحقیق خود که۱4۱۱همکاران )

هوشمند  هایساختماندر  ایاش نترنتیو ا نیماش یریادگی
های ی انجام گرفت؛ پس از بررسیوری انرژبهره یبرا

واسطه به ایاش نترنتیو ا نیماش یریادگخود پی بردند که ی
های های مربوط به ساختمانهدفمند نمودن فعالیت

دد. وری انرژی گرتواند منجر به بهبود بهرههوشمند می
های خود پی بردند که ( پس از بررسی۱4۱3عقیلی )

 یهادهد تا از دادهها امکان میبه شرکت اءیاش نترنتیا
 نترنتیهای متصل به اتوسط دستگاه شدهآوریجمع

 به دست آورند. هاآنرا از  یاستفاده کنند و ارزش اقتصاد

1. Yu

2. Gao

3. Mannino

4. Al-kahtani

های خود ( پس از بررسی۱4۱3کرامتی فرد و عبدی )
تا  سازندمیها را قادر سازمان هافناوری نیاکه پی بردند 

 یخود را کاهش داده و در زمان و منابع برا هایهزینه
ماداکام  کنند. جوییصرفه انیکالا و خدمات به مشتر دیتول

( در تحقیق خود که باهدف مروری بر ۱442و همکاران )
های روند توسعه اینترنت اشیا انجام گرفت؛ پس از بررسی

ی بردند که تحقیقات جامع در خصوص توسعه خود پ
اینترنت اشیا انجام نگرفته است که این مسئله باعث شده 
است تا روند توسعه اینترنت اشیا در تمامی مناطق دنیا 

صورت یکپارچه پیش نرود. از دیدگاه آنان هر منطقه به
بایستی مطابق فرد خود دارد که میهای منحصربهظرفیت

گذاری در خصوص روند توسعه ؛ سیاستهابا این ظرفیت
 اینترنت اشیا انجام گردد. 

در تفسیر این مسئله لازم به ذکر است که شبکه 
عنوان زیرساخت کلیدی اینترنت اشیا در محور به افزارنرم

ساز گذر از مرحله سنتی تواند زمینهاماکن ورزشی می
سازی به مرحله مدرن آن گردد. به عبارتی شبکه شبکه

های افزار محور نقش مهمی در تعیین زیرساختنرم
تواند این پدیده را اینترنت اشیا در اماکن ورزشی دارد و می

افزار اهمیت شبکه نرم سازی نماید.صورت جدی پیادهبه
-پژوهش تأکیدمحور در جهت توسعه اینترنت اشیا مورد 

( و ۱4۱4و همکاران ) 2رفیکویهای مختلفی از جمله 
 بوده است. (۱4۱1اران )و همک 6هکیری

تواند منجر به ارتقا لایه کاربردهای این پدیده می
ها، هواداران و رسانی به ورزشکاران و تیمسطح خدمات

های محیطی گردد. به تماشاگران، فرایندها و سیستم
عبارتی در مسیر توسعه اینترنت اشیا در مدیریت اماکن 

ح الزامات صورت جدی به ارتقا سطبایستی بهورزشی می
های افزاری، زیرساختهای نرمارتباطی، زیرساخت

های امنیتی و قوانین حمایتی افزاری، زیرساختسخت
توجه جدی داشت. در تحقیقات مختلفی به این مسئله 

 شده است.اشاره
معضل و ( در تحقیق خود که باهدف ۱4۱3ژئا ) 

در  یاجتماع یمراکز ورزش تیاقدامات متقابل حاکم
انجام گرفت؛ پس  ایاش نترنتیبزرگ و ا یهاداده هزمینپس

5. Rafique

6. Hakiri
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های خود پی بردند که یکی از معضلات مراکز از بررسی
یافتگی اینترنت اشیا؛ بهبود سطح ورزشی پس از توسعه

( در تحقیق خود ۱4۱3باشد. دو و همکاران )امنیت آنان می
بر محاسبات  یمبتن تالیجید تیریمد ستمیسکه باهدف 

انجام گرفت؛  ایاش نترنتیدر عصر ا ورزشی یدادهایلبه رو
گیری از اینترنت های خود پی بردند که بهرهپس از بررسی

تواند روندهای مربوط به رویدادهای ورزشی را اشیا می
 تسهیل نماید. 

( در تحقیق خود که باهدف ۱442روسی و همکاران )
های کارکردهای اینترنت اشیا انجام گرفت؛ پس از بررسی

های اینترنت اشیا گیری از ظرفیتپی بردند که بهرهخود 
ها ها و شرکتتواند منجر به بهبود عملکرد سازمانمی

ها گردد. در گردد و در بلندمدت منجر به کاهش هزینه
تفسیر این مسئله لازم به ذکر است که لایه کاربردی 

عنوان لایه مهم و اساسی در مسیر توسعه عملیاتی به
تواند نقش مهمی اشیا در اماکن ورزشی می نمودن اینترنت

در جهت توسعه این پدیده داشته باشد. هرچند در این 
ای در جهت خصوص توجه به لایه ادراکی و لایه شبکه

سازی اینترنت اشیا در اماکن ورزشی از اهمیت یکپارچه
بین توجه به عواملی ازجمله بالایی برخوردار است. دراین

های زیرساخت افزاری،های نرمرساختالزامات ارتباطی، زی
های امنیتی و قوانین حمایتی افزاری، زیرساختسخت

های عملیاتی جهت ساز توسعه زیرساختتواند زمینهمی
توسعه لایه کاربردی دارد. با توجه به نتایج تحقیق حاضر 

های موجود در اماکن گردد تا با بررسی دادهپیشنهاد می
های قابل دریافت بستری بندی دادهورزشی و سطح

مطلوب در جهت توسعه اینترنت اشیا در اماکن ورزشی را 
فراهم نمود. با توجه به نتایج تحقیق حاضر پیشنهاد 

گردد تا با وضع قوانین حمایتی در جهت ضرورت سازی می
در حوزه اینترنت اشیا در اماکن  آوربه الزامهای و سیاست

اینترنت اشیا در  بستری مطلوب در جهت توسعه ورزشی
اماکن ورزشی را فراهم نمود. با توجه به نتایج تحقیق 

گردد تا با ارتقا سطح احراز هویت و حاضر پیشنهاد می
بستری مطلوب در جهت توسعه  همچنین افزایش امینت

 اینترنت اشیا در اماکن ورزشی را فراهم نمود.
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