
 Communication Management in Sports Media                            های ورزشیمدیریت ارتباطات در رسانه

  Vol.7, No. 3, Series 27, Spring 2020                                        ( 91-99) 1399بهار  ،27 یاپیپ ،سوم شماره تم،فه سال
 

 
 
 

  چکيده1
در صنعت ورزش  اشیاء كاربردهاي اینترنت تبیینف پژوهش، هد

رویکرد توسعه پایدار است. این پژوهش از نظر هدف، ؛ ایران
 پیمایشی است. جهت -از نظر روش اجرا، توصیفی  كاربردي است و

 در مراتبیسلسله تحلیل روش از هاو گزینه معیارها دهیوزن

 پژوهش آماري جامعهگردید.  استفاده سیچو اكسپرتافزار نرم

 سابقه كه است اشیاء اینترنت فناوري با آشنا خبرگان شامل

مراكز ورزشی،  به مشاوره یا خدمات همکاري تجاري، ارائه
 را نوین هايفناورياز  استفاده ینهزم در هاها و باشگاهاستادیوم

شدند.  انتخاب هدفمند صورتبه فو  جامعه از نفر 15داشتند، كه 
دهد كه در بین مراتبی نشان میاز تحلیل سلسله نتایج حاصل
در صنعت ورزش ایران بر اساس  اشیاء اینترنت فناوريكاربردهاي 

هاي توسعه پایدار، به ترتیب: ایمنی ورزشکاران با وزن نسبی شاخص
(، 270/0(، ارزیابی عملکرد ورزشکاران با وزن نسبی )284/0)

فت داوري در ورزش (، پیشر207/0تسهیل آموزش با وزن نسبی )
( و مشاركت و تعامل با هواداران با وزن نسبی 148/0با وزن نسبی )

لذا در راستاي توسعه پایدار  (، بیشترین اهمیت را دارند.091/0)
باید به این عوامل توجه  اشیاء اینترنتصنعت ورزش از طریق 

پیامدهاي بسیار  اشیاء بسیاري داشت. چراكه استفاده از اینترنت
 جاي خواهد گذاشت.بی را بهمطلو

 ، صنعت ورزش، توسعه پایداراشیاء اینترنت های کليدی:واژه
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Abstract  

The purpose of the research is to explain the applications 

of internet of things in iran's sports industry: a sustainable 

development approach. This research is applied in terms 

of purpose and descriptive-survey in terms of the method 

of implementation. Analytical hierarchy analysis (AHP) 

method was used in Expert Choice software to weigh the 

criteria and items. The statistical population of the study 

includes experts familiar with Internet technology of 

objects, which had a history of business cooperation, 

providing services or advice to sports centers, stadiums 

and clubs on the use of modern technologies, of which 15 

of the above community were targeted. The results of 

hierarchical analysis show that, among the applications of 

Internet technology, objects in the sport industry of Iran, 

based on sustainable development indicators, were: safety 

of athletes with relative weight (0.284), performance 

evaluation of athletes with relative weight (0.270), 

facilitation of training with relative weight (0.207), 

progression of judgment in exercise with relative weight 

(0.148), and participation and interaction with affluent 

relatives (0.091) are most important. Therefore, in order 

to achieve sustainable development of the sports industry 

through the Internet, the objects should pay attention to 

these factors. Because the use of the Internet of objects 

will have very good consequences. 

Keywords: Internet of Things, Sports Industry, 

Sustainable Development. 
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 مقدمه 

 و دانش در فراگیري 1اطلاعات فناوري از استفاده امروزه
 سوي دیگر از و شدهتبدیل ضروري عنصري بهمهارت، 

مناسب، نقش  ساماندهی با تواندمی فناوري این كارگیريبه
 این از ایفا نماید. یکی كشوري هر صنعت ورزش در ايسازنده

 مهمی داشته نقش تواندمی كه است 2اشیاء اینترنت هااوريفن

 هايزیرساخت در بلکه ،دهد تغییر را سنتی هايشیوه تنهانه و

نماید )احمدوند و  ایجاد توجهی راقابل تغییرات نیز ورزشی
تولید،  اطلاعاتی، فرآیندهاي هايفناوري (.1: 2018همکاران، 

 این در اند.داده قرار تأثیر تحت را دانش از گیريبهره و توزیع

 همبهمتصل اشیاء انواع از ايشبکه عنوانبه اشیاء میان، اینترنت

نماید  ایجاد هاعرصه همه در را جدیدي هايظرفیت تواندمی
 نخستین را اشیاء اینترنت (. واژۀ3: 2018)احمدوند و همکاران، 

 رهزنجی مدیریت زمینة در و 1999 سال در 3اشتون كوین بار

 اشیاء اینترنت گذشته، تعریف دهة طی و كرد مطرح تأمین

سلامت،  كاربرد، مثل از بیشتري هايحوزه و یافت توسعه
 ايشبکه به اشیاء دربرگرفت. اینترنت را ونقل و ورزشحمل

برچسبی  وسیلهبه فیزیکی شیء هر آن در كه كندمی اشاره
 دهد.می شکل را ايدیگر، شبکه ياشیاء با و یابدمی هویت

 با ارتباط برقراري توانند ضمنمی مستقل صورتبه اشیاء این

: 2018و همکاران،  4بپردازند )انصاري داده تبادل یکدیگر، به
متفاوت هستند  فناوريدو  اشیاء (. رایانش ابري و اینترنت661

اي نزدیک فراگیرتر خواهند شد و به یکی از كه در آینده
 اشیاء تبدیل خواهند شد. اینترنت ابزارهاي اینترنت ترینمهم

یک مدل بر اساس اینترنت است كه از به هم پیوستن تعداد 
شده است و هدف آن ایجاد  ء تشکیلزیادي گره و شی

 (.26: 2018اطلاعات مفید و سودمند است )زرین و همکاران، 
است  ارتباطات و فناوري دنیاي در جدید مفهومی اشیاء اینترنتِ

 طریق از را اشیاء تمام براي فناوري هايداده الارس قابلیت كه

آورد. می اینترانت، فراهم یا اینترنت از هاي ارتباطی، اعمشبکه
داراي  كه پویا جهانی شبکة ، زیرساختاراشیاء اینترنت
 ارتباطی هايپروتکل اساس بر خود پیکربندي هايقابلیت

 (.801 :1395حمیدي، و  است )پرئی پذیركنشهم و استاندارد
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 توصیف را ايآینده و رانشی است مفهومی اشیاء اینترنت

 با و شوندمی وصل به اینترنت فیزیکی اشیاء آن در كه كندمی
 اهمیت مفهوم گیرند. اینمی قرار ارتباط در دیگر ياشیاء

 دیجیتالی صورترا به خود بتوانند وقتی اشیاء زیرا دارد خاصی

شد  تبدیل خواهند كارآمدتر بسیار ايپدیده كنند، به ارائه
 (.130: 2017آباد و همکاران،  )میرک
 و شده است ازپیش در دنیا شناختهبیش اشیاء اینترنت اكنون
 وكارها، افرادبراي كسب را ايمتنوع نوآورانه خدمات و كاربردها

 هايسازمان و محققان روازاین است. آورده ها، به وجوددولت و

 و اطلاعات فناوري بعدي انقلاب را آن المللیپژوهشی بین
(. 10: 2013همکاران،  و 5اند )وِرمسانكرده معرفی ارتباطات
با ورزش از طریق  ورزشکارانتوانایی ادغام  اشیاء اینترنت

. نمایدیمرا فراهم تجهیزات ورزشی و سایر عوامل مرتبط 
با اتصال هر دستگاه فیزیکی به اینترنت مانند  اشیاء اینترنت

ي گرهاحسو  هافرمبا استفاده از برخی از پلت هاختیرساز
میلیارد دستگاه  50حدود  شدهبینیاست كه پیش هوشمند

و در حال  به اینترنت متصل شوند 2020ممکن است تا سال 
توسعه تجهیزات ورزشی هاي ورزشی درحالشركت حاضر

هستند  ورزشکارانهوشمند هستند كه قادر به برقراري ارتباط با 
 اشیاء لذا در صنعت ورزش اینترنت (.405: 2015، 6رأي)
توسعه پایدار فرآیندي است تواند باعث توسعه پایدار شود. یم

كه اهداف اقتصادي، اجتماعی و محیطی جامعه را در هر جا كه 
هاي لازم و ها، انجام اقدامممکن است از طریق وضع سیاست
یی كه تلفیق كند و در هرجاعملیات حمایتی باهم تلفیق می

ها، بررسی و امکان ندارد به ایجاد رابطه مبادله بین آن
: 2017پردازد )دبیري و همکاران، ها میهماهنگی این مبادله

(. توسعه پایدار استفاده بهینه از منابع در تمامی جهات است. 65
در واقع توسعه پایدار نوعی راهبرد براي پاسخگویی به نیازهاي 

جاد تأثیرات نامطلوب بر سلامت، محیط و مردم دنیا بدون ای
بدون تخریب پایگاه منابع جهانی و بدون در نظر داشتن توانایی 

ها و نیازهاي خود هاي آینده براي پاسخگویی به خواستهنسل
تنها در ارتقاء ارزش است. استراتژي توسعه پایدار یک سازمان نه

رویکردهاي  گردد، بلکه باید همراه باتولید سازمان منعکس می
برداري از منابع، سلامت و دیگر مانند اثربخشی اقتصادي، بهره
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 1ایمنی شغلی و حفاظت از محیط مورد ارزیابی قرار گیرد )جیلچا
 هايحوزه ارزیابی براي پژوهش این در (.373: 2017، 2و كیتاو

 از ایران صنعت ورزش در اشیاء اینترنت فناوري كاربردي

اي و محیطی یت زندگی حرفهاقتصادي، كیف هايشاخص
 اشیاء اینترنت پژوهشیگروه  را هاشاخص شود. اینمی استفاده

 كشورها در اشیاء اینترنت توسعة هايمحرک عنوانبه 3اروپا

 (.163: 2016است )قاسمی و همکاران،  كرده معرفی
نوین  فناوري اهمیت و نقش بررسی به زیادي يهاپژوهش
 و اندپرداخته ي ورزشیهاپروژه و وظایف انجام در و هوشمند
 بر چشمگیري تأثیر نوین فناوري كه مسئله این بر همگی

است داشته  ورزشی دارد، تأكید هايیطمح بهبود عملکرد
شده در زمینه كاربردهاي مطالعات بررسی(. 70: 1998، 4كالیس)

 فناوريدهد كه این صنعت ورزش، نشان می در اشیاء اینترنت
( در 2018) 5ویلکرسون .عددي تأثیرگذار استهاي متر حوزهد

هاي ورزشی پژوهشی تحت عنوان كاهش خطر ابتلا به آسیب
ند كه استفاده مؤثر از كمی ، بیاناشیاء با استفاده از اینترنت

 وتحلیل تركیبهاي تجزیهكه با روش، هنگامیاشیاء اینترنت
كه تواند از طریق شناسایی عوامل خطرآفرین، شده است، می

هاي هدفمند خطر كاهش یابد، ایمنی تواند با تمرینمی
تواند می اشیاء ورزشکاران را بهبود بخشد. استفاده از اینترنت

هاي عملکردي مرتبط قبل از توانایی بسیار كارآمد از قابلیت
توجهی طور قابلبه و مشاركت در ورزش را تسهیل كند

یش دهد. در پیشرفت پارادایم مدیریت صحیح ورزش را افزا
منظور بررسی (، به2018و همکاران ) 6پژوهش دیگري، كاس

كارگیري كنند كه بهدر ورزش، بیان می فناورينقش علم و 
شود و در موجب ارتقاء عملکرد ورزشکاران می اشیاء اینترنت
دهد. شعاع قرار میالاي نزدیک علم مربیگري را تحتآینده

( در پژوهشی تحت 1720و همکاران ) 7همچنین كاتارینوچی
در  ایمنی ورزشکارانتوسعه  يبرا اشیاء اینترنت معماري عنوان
، اشیاء اینترنت كارگیريبه كنند كه، بیان مییهاي ورزشطیمح

هاي ورزشی موجب ارتقاء و افزایش سطح ایمنی در محیط
طور تواند بهمی اشیاء كارگیري اینترنتبهشود. ورزشکاران می

طح ایمنی ورزش د تجربه ورزش و همچنین ستوجهی بهبوقابل
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5 Wilkerson 
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7 Catarinucci 

( در 2015) 8ياد. در تحقیق مشابهی، رتیمی را افزایش ده
هاي براي ورزش اشیاء پژوهشی تحت عنوان معماري اینترنت

هاي ورزشی و توان فعالیتد كه چگونه میكنهوشمند بیان می
اي بر مبناي معماري تفریحی را از طریق خدمات ریشه

ورزشی در بستر رایانش ابري تقویت  اشیاء نترنتاستاندارد ای
( در پژوهشی به منظور بررسی 2010) 9همچنین لووكسكرد. 
 از استفاده طریق از ورزش در داورانگیري تصمیم تسهیل
توان ها میكند كه در اكثر ورزشهاي هوشمند بیان میفناوري

گیري هاي مختلفی براي كمک به فرآیند تصمیماز تکنیک
، مکانیزمی براي فناوريران استفاده كرد. هنگام استفاده از داو

وري به فنا .شودگیري داوران فراهم میتضمین صحت تصمیم
فرم عادلانه براي عنوان یک عامل مهم براي ارائه یک پلت

و در  .گرددرقابت بوده و منجر به بهبود عملکرد داوران می
ت عنوان ( در پژوهشی تح2018نهایت زرین و همکاران )

بستر  بر وكاركسب براي نوآور مدلی آینده: نوین معماري
كنند كه ، بیان میاشیاء اینترنت و ابري رایانش یکپارچگی
است و  فناوريیک نوآوري جدید در دنیاي  اشیاء اینترنت

هاي زیادي ها، پیشرفتتاكنون با پشتیبانی بسیاري از شركت
هاي مختلف دانش و به حوزه اشیاء ورود اینترنت است؛ كرده

ها و نیاز به تحلیل و مدیریت این گستردگی و حجم بالاي داده
حل براي تأمین عنوان تنها راهرایانش ابري به كه اطلاعات دارد
 شده است.افزاري معرفیافزاري و سختنیازهاي نرم
هاي فناورانه در اینترنت، امکاناتی را به ورزشکاران پیشرفت

العاده هوشمند براي بهبود نحوه هاي فو وهداده است كه از شی
، اشیاء تمرین و بازي برخوردار است. در حال حاضر انواع

هایی وجود دارد كه به ورزشکاران كمک ها و برنامهدستگاه
 در است ذكر شایان كند تا عملکرد بهتري را داشته باشند.می

 نظر مد همواره نوین هايفناوري نوآورانة ایران، كاربرد

 كاربردهاي دربارۀ كنون پژوهشی تا اما بوده است. پژوهشگران

 ورزش( اجرا بخش در ویژه)به ایران در اشیاء اینترنت فناوري

 هايزمینه بندياین پژوهش، اولویت هدف است. نشده

 در صنعت ورزش در اشیاء اینترنت فناوري توسعة كاربردي

 ورزش حوزه رد پایداري به دستیابی كه ايگونهبه است؛ ایران

این به  پاسخ دنبال به حاضر پژوهش در روازاین كند. را تسهیل
 صنعت ورزش در اشیاء اینترنت كاربردهايهستیم كه  هاسؤال

 كاربردهاي ارزیابی براي یک هر وزنچگونه است؟  ایران

 چقدر است؟ در صنعت ورزش ایران اشیاء اینترنت
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 پژوهش شرو

است و از نظر روش  این پژوهش از نظر هدف، كاربردي
گردآوري، میدانی و از نظر روش اجرا، توصیفی از نوع پیمایشی 

با توجه به ادبیات تحقیق و پیشینه مطالعاتی، بر مبناي است. 
، (2018و همکاران ) كاس، (2018) ویلکرسونهاي یافته

(، 2010، لووكس )(2015ي )ار، (2017و همکاران ) كاتارینوچی
، (2018زرین و همکاران )(  و 2018) آذرین و همکاران بدري

ورزش،  در داوري ، شامل: پیشرفتاشیاء كاربردهاي اینترنت
ورزشکاران  ورزشکاران، ایمنی عملکرد آموزش، ارزیابی تسهیل

 تبیین برايهمچنین  باشند.هواداران، می با تعامل و و مشاركت

 از ایران صنعت ورزش در اشیاء اینترنت فناوري كاربردي 

 اي و محیطی استفادهاقتصادي، كیفیت زندگی حرفه هايرمعیا

 1اروپا اشیاء اینترنت پژوهشیگروه  را هاشاخص . اینگردید
 معرفی كشورها در اشیاء اینترنت توسعة هايمحرک عنوانبه

 .است كرده
 هاویهو گي( داریپا يهاشاخص) معیارها دهیوزن جهت

مراتبی سلسله لتحلی مدل از( اشیاء نترنتیا يكاربردها)
(AHPدر ) افزار نرمExpert choice گردید. این استفاده 

 كه است مقایسه زوجی مراتب وسلسله درخت بر مبتنی روش

 هر (. ابتدا465: 2009، 2)هاگز است بررسی تحت مسئله مبین

 و ايزندگی حرفه اقتصادي، كیفیت هايشاخص از یک

 مقایسه نامهشپرس سه قالب در سپس شدند. دهیمحیطی وزن

 بر صنعت ورزش در اشیاء اینترنت كاربردهاي از یک زوجی، هر

 یزندگ تیفیك، ي)اقتصاد داریتوسعه پا يهاشاخص اساس
 نهایت در و شدند مقایسه جداگانه طوربه (یطیو مح ياحرفه

 شامل پژوهش آماري آمد. جامعه دست به ماتریس تصمیم

همکاري  سابقه كه است اشیاء اینترنت فناوري با آشنا خبرگان
ها و مراكز ورزشی، استادیوم به مشاوره یا خدمات تجاري، ارائه

و با  داشتند را نوین هايفناورياز  استفاده زمینة در هاباشگاه
با  و توجه به محدود بودن جامعه آماري، نمونه گیري هدفمند

 گیري ازاي انجام شد. فرآیند نمونهاستفاده از ارجاع زنجیره

 برخوردار را لازم معیارهاي و بوده حوزه خبرگان این كه رادياف

خواسته ها آن تحقیق، از هايپرسش ضمن و شد بودند، شروع
 معرفی شوند. زمینه این در نظر صاحب افراد سایر تا شد

 بر محقق مستقیماً توسط كه نخست نفر چند جز به بنابراین

 بر علاوه انخبرگ شد، سایر انتخاب موردنظر معیارهاي اساس

                                                      
1 IERC 

2 Hughes 

در نهایت  و انتخاب سایر خبرگان توسط خبرگی معیارهاي
در قالب  اشیاء اینترنت فناوري با آشنا خبرگان از نفر 15 نظرات
 مورد بررسی قرار گرفت. هاي مقایسات زوجینامهپرسش

، AHPمبناي  بر مقیاسی زوج نامهپرسش تدوین از پس 
 مذكور نامهپرسش احتمالی ابهامات رفع و روایی تعیین جهت

 هاآن و توسط گرفت قرار نظرانصاحب از نفر پنج اختیار در

 دقت، راهنماي افزایش و سهولت جهت همچنین شد. تعدیل

 ابتداي در و پژوهشگران طراحی كوشش به پاسخگویی

ها، نامهپرسش آوريجمع از شد. پس داده قرار نامهپرسش
 هریک براي ناسازگاري نرخ ،نتایج از پایایی اطمینان منظوربه

از  هاآن ناسازگاري نرخ كه هایینامهپرسش و گردید محاسبه
 در تا شد بازگردانده دهندگانپاسخ به بود، مجدداً بیشتر 1/0

تمامی  ترتیب بدین كنند. تجدیدنظر خود هايپاسخ
 درجه داراي گرفتند قرار محاسبات مبناي كه هایینامهپرسش

 از سازگار بودن اطمینان از بودند. پس 1/0از  كمتر ناسازگاري

 گردید. بندياولویت هاها، معیارها و گزینهپاسخ

 پژوهش هاییافته

 نامه، چهارپرسش كردن پر براي جلسات برگزاري از پس

 زوجی مقایسه براي نامه)یک پرسش زوجی مقایسه نامهپرسش

 كاربردهاي مقایسه براي نامهپرسش سه و یکدیگر با هاشاخص
ها( شاخص از یک هر اساس بر صنعت ورزش در اشیاء اینترنت

 تکمیل گردید. یکبا كمک جدول 
 

 (2012پور، مقادیر ترجیحات براي مقایسات زوجی )قدسی -1جدول 
Table 1- Preferred Values for Pairwise 

Comparisons (Ghodsipur, 2012) 
 مقدار عددی ترجيحات
 9 كاملاً مرجح

 7 یت یا مطلوبیت خیلی قويترجیح بااهم

 5 ترجیح بااهمیت یا مطلوبیت قوي

 3 تركمی مرجح یا كمی مهم

 1 ترجیح بااهمیت یا مطلوبیت یکسان

 8، 6، 4، 2 ترجیحات بین فواصل فو 

هاي مقایسه هايماتریس از هاشاخص وزن AHPروش  به
 آمد. دست ، بهیکشکل  شرح به هاشاخص توافقی زوجی
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 هاي پایداريوزن شاخص -1شکل 

 Figure 1- Weight of Sustainability Indicators 

 هايشاخص براي آمدهدستبه هايوزن كمک به نهایت در

 فناوري كاربردهاي از یک هر نهایی رتبه و پایدار امتیاز توسعة

 شرح به AHPروش  صنعت ورزش ایران در در اشیاء اینترنت

 آید.می دست، بهدو جدول
 اینترنت فناوري كاربردهاي از یک هر اولویت و امتیاز -2 جدول

 در صنعت ورزش ایران اشیاء
Table2. Points and Priorities of the Applications 

of Internet of Things in Iran's Sports Industry 
 اولویت امتياز هاگزینه

 4 0/148 پیشرفت داوري در ورزش

 3 0/207 تسهیل آموزش

 2 0/270 ابی عملکرد ورزشکارانارزی

 1 0/284 ایمنی ورزشکاران

 5 0/091 مشاركت و تعامل با هواداران

 اینترنت فناوريها )كاربردهاي ، وزن نهایی گزینهدوشکل 
 دهد:در صنعت ورزش ایران( را نشان می اشیاء

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 هاوزن نهایی گزینه - 2شکل 
Figure 2- Final Weight of Options 

 گيرینتيجهبحث و 

 جریان از ماندن عقب و فناوري است دنیاي ،كنونی دنیاي

ندارد.  دیگري ارمغان كشور براي وابستگی جزبه فناوري
و  فناوريجدید در دنیاي  پدیده و مفهومی اشیاء اینترنتِ

 گسترده با اندازچشم یک عنوانبه تواندمی كه ارتباطات است

 منظر از و شود گرفته نظر در اجتماعی و ريفناو مفاهیم

جامعه  جهانی زیرساخت عنوانبه آن را توانمی فنی استاندارد
 اتصال توسط را پیشرفته خدمات كه گرفت نظر در اطلاعاتی

و  اطلاعات فناوري اساس بر اشیاء مجازي( و )فیزیکی
، این سازد. بر اساس میسر تکامل حال در و موجود ارتباطات

تغییرات انقلابی  قرار است اي نزدیکیندهدر آ اشیاء نتاینتر
گري، برگزاركنندگانِ زیادي را در هر ورزشی، نحوۀ مربی
 رویدادهاي ورزشی و حامیان ایجاد كند.

كشورهاي  در پایدار توسعةهاي حوزه از یکی ورزش توجه به
اشیا  اینترنت فناوري است. نشده بررسی ایران در دنیا است كه

 و یافتهكشورهاي توسعه دارد و مختلفی كاربردهاي شورز در
بهره افزایش را براي زمینه این در گذاريسرمایه توسعه درحال
 تبیینهدف پژوهش، دادند.  قرار اولویت در شاننوآوري و وري

در صنعت ورزش ایران: رویکرد توسعه  اشیاء كاربردهاي اینترنت
دهد مراتبی نشان می. نتایج حاصل از تحلیل سلسلهاستپایدار 

هاي توسعه پایدار در صنعت ورزش، كه در میان شاخص
(، شاخص 542/0اي با وزن نسبی )شاخص كیفیت زندگی حرفه
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( و شاخص محیطی با وزن 353/0اقتصادي با وزن نسبی )
(، بیشترین اهمیت را دارند. همچنین نتایج حاصل 105/0نسبی )

كه در بین كاربردهاي دهد مراتبی نشان میاز تحلیل سلسله
در صنعت ورزش ایران بر اساس  اشیاء اینترنت فناوري
هاي توسعه پایدار، به ترتیب: ایمنی ورزشکاران با وزن شاخص
(، ارزیابی عملکرد ورزشکاران با وزن نسبی 284/0نسبی )

(، پیشرفت 207/0(، تسهیل آموزش با وزن نسبی )270/0)
( و مشاركت و تعامل با 148/0داوري در ورزش با وزن نسبی )

(، بیشترین اهمیت را دارند. 091/0هواداران با وزن نسبی )
 توصیه ورزش كشور گذارانمتولیان و سیاست به روازاین

 فناوري جمله از هاي هوشمندفناوري توسعة شود، درمی

بر ایمنی ورزشکاران، ارزیابی  همه از ، بیشاشیاء اینترنت
موزش، پیشرفت داوري در ورزش عملکرد ورزشکاران، تسهیل آ

با  نتیجه . كه اینو مشاركت و تعامل با هواداران، تمركز نمایند
و همکاران  كاس، (2018ویلکرسون )به وسیله  شده ارائه نتایج

زرین و  (2015ي )ار، (2017و همکاران ) كاتارینوچی، (2018)
د كه دهمی نتایج نشان این است.  ، همسو(2018و همکاران )

 هاي هوشمند نظیر اینترنتفناوريارگیري و استفاده از كبه
دارد.  ارتقاء و پیشرفت صنعت ورزش در خاصی ، اثراشیاء

تحقیقات، با فراهم كردن بستر  نتایج این به توجه با بنابراین
و سازي هاي لازم به منظور پیادهمناسب و ایجاد زیرساخت

توان ورزش ، مییاءاش ها و كاربردهاي اینترنتاستفاده ار قابلیت
 .توسعه داد پیش از بیش كشور را

ورزشکاران به عنوان  دهد كه ایمنینتایج تحقیق نشان می
 این در صنعت ورزش است، كه اشیاء كاربرد اینترنت ترینمهم

هاي ، یافتهاستهمراستا  (2018)  هاي ویلکرسوننتایج با یافته
 اشیاء ینترنتاستفاده مؤثر از ادهد كه  ویلکرسون نشان می

ایمنی ، تواند از طریق شناسایی عوامل خطرآفرینمی
و همکاران  همچنین كاتارینوچی .دده افزایشورزشکاران را 

توسعه  يبرابه عنوان عاملی مهم  اشیاء اینترنتاز  (2017)
 . بنابراینكنندمی یاد، یهاي ورزشطیدر مح ایمنی ورزشکاران

در صنعت ورزش، احتمال  اشیاء كارگیري و استفاده از اینترنتبه
در زمان تمرین و  دهد.آسیب دیدگی ورزشکاران را كاهش می

هاي ورزشکاران، شده در لباسكار گرفتههگرهاي بمسابقه، حس
گیرند و در ها را زیر نظر میسلامتی و الگوي ضربان قلب آن

سرعت پزشکان را صورت به وجود آمدن هرگونه مشکلی، به
تواند در صورت بروز د. چنین قابلیتی میسازنمطلع می

موقع خبر دادن به پزشکان، از مشکلاتی مانند حملة قلبی، با به
در حال  اشیاء اینترنت د.مشکلاتی جدي جلوگیري كن بروز

هایی است كه پزشکان ورزش، پزشکان شکل دادن راه
هاي ورزشکاران را كاهش فیزیوتراپی و پزشکان تیم، آسیب

به ، تر بهبود یابندكنند تا سریعه بازیکنان كمک میدهند و بمی
توانند بهترین تصمیم براي افزایش ها میاین ترتیب باشگاه

 طول عمر و سلامت ورزشکاران خود را بیابند.

ورزشکاران، به  عملکرد هاي تحقیق، ارزیابیبر اساس یافته
 . كهاستورزش  صنعت در اشیاء عنوان دومین كاربرد اینترنت

 نشان ، كه(2018) همکاران هاي كاس ویافته نتیجه با نای
موجب ارتقاء عملکرد  اشیاء اینترنت كارگیريند بهدهمی

ها با پردازش اطلاعاتِ این نظام بود. ، همسوشودورزشکاران می
از جمله  دقیقیآمار و ارقام ، آمده، پس از تمرین و بازيدستبه

 دهندان و مربیان قرار میعملکرد ورزشکاران در اختیار كارشناس
درنتیجه، مربی قادر است دیدي با جزئیات كامل از عملکرد و 

را  ورزشکارانخود داشته باشد و نقاط قوت و ضعف  ورزشکاران
سازي اطلاعات ارزشمند در مورد هر با فراهمد و بشناس

گر ، در تشخیص استعداد و انتخاب بازیکنان یاريورزشکار
 .اشدبمربیان و كادر فنی 

ورزش، ارتقاء و  صنعت در اشیاء كاربرد مهم دیگر اینترنت
، كه این نتیجه با استتسهیل فرآیند آموزش ورزشکاران 

باشد. بنابراین با ارتقاء كیفیت ( همسو می2015) هاي رأيیافته
اي روشن توان آینده، میاشیاء آموزش و تمرین در بستر اینترنت

اطلاعات درباره  براي صنعت ورزش كشور متصور شد.
ها، براي استادیوم اشیاء هاي اینترنتورزشکاران كه از پلتفرم

هاي مرتبط و توانند دادهشوند، میآوري میمثال، جمع
ورزشکاران و مربیان ارائه دهند و به  ارزشمندي را به

تري بگیرند و دهد تا تصمیمات آگاهانهورزشکاران امکان می
فرآیند آموزش و نحوه تمرینات مربیان از این اطلاعات در 

 .استفاده نمایند
در تبیین پیشرفت داوري در ورزش، با كمک هوش مصنوعی 

توان اشتباهات داوري را میهاي ویدیویی و تصوبري، فناوريو 
 (2010) هاي لووكساین نتایج همسو با یافتهبه صفر رساند. 

 مکهوشند مانند ك فناوريلووكس،  هاي است. بر اساس یافته
داوران و... به عنوان یک  رادیویی ارتباط ویدیویی، سیستم داور

عامل مهم براي انجام قضاوت و داوري عادلانه داوران بوده و 
 .گرددمنجر به بهبود عملکرد داوران می

هاي متصل و در مورد مشاركت و تعامل با هواداران، دستگاه
انه خود دهند تا از خبه طرفداران امکان می اشیاء اینترنت

هاي ورزشگاه ها مشاركت داشته باشند.بازي راحتی دربه
توانند طرفداران را از تمام نقاط استادیوم و ورزشگاه هوشمند می
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بدین ترتیب، افرادي كه مایل هستند  ؛تشویق به مشاركت كنند
هاي هوشمند بروند، از طریق براي تماشاي بازي به استادیوم

یدي خواهند داشت. حسگرهاي هاي جدفرصت اشیاء اینترنت
توانند به طرفداران هشدار دهند و در برخی از می اشیاء اینترنت
هاي توانند با استفاده از دستگاهها، طرفداران میاستادیوم

جاي اینکه به هاورزشگاهها و یومهوشمند متصل به شبکه استاد
بلیت گروه خود را خریداري  ،هاي طولانی منتظر بماننددر صف
( 2018آذرین و همکاران ) هاي بدرياین نتایج با یافته كنند.

ین و همکاران، رهاي آذباشد. بر اساس یافتههمراستا می
 مراكز ها شاملباشگاه در الکترونیکی با مشتري ارتباط مدیریت

 كه الکترونیکی پست و مانند تلفن، فاكس هواداران با تماس

 شامل نیز و ماسندت در با باشگاه این طریق از هواداران

گیرد، می انجام ویژه هاییتوسط گروه كه فروش و بازاریابی
 ، نیازمندمشاركت و تعامل با هوادارانورزش،  صنعت در است.

 كند. فراهم را هواداران از هاي زیاديتا داده است فناوري

 هاي هواداران، الگوهايداده بخش، تجزیه وتحلیل این هدف

توسعه ورزش  باعث كه است دیگري و فاكتورهاي مهم خرید
را  یبخش، تجربه لذتاشیاء اینترنتگردد. بنابراین كشور می

ها ها و ورزشگاهبراي هواداران و طرفداران از حضور در استادیوم
هاي هوشمند به طرفداران اجازه كند. استادیومفراهم می

هاي مورد علاقه و ورزشکاران خود بیش از هر دهد تا با تیممی
 زمان دیگري ارتباط برقرار كنند.

 فناوري دربارۀ را جامعه ورزش آگاهی پژوهش این نتایج

 و د، ورزشکاران، مربیان، متولیاندهمی افزایش اشیاء اینترنت
 این از نوآورانه با كاربردهاي را گذاران ورزش كشورسیاست

توسعة  كند، برايیم آشنا صنعت ورزش در جدید فناوري
 نوعی عنواناشیاء به اینترنت فناوري از دهاستفا با ورزش

 يهاشاخصبه  توجه و تأكید دارد ارتباطی و اطلاعاتی فناوري
 تشویق را هوشمند هايفناوري از استفاده در پایدار توسعة

 هاي هوشمندفناوري به توجه و بهبود اینکه به توجه كند. بایم

 براي ژهویبه هاسازمانبراي  حاضر عصر ضروري نیازهاي از

است،  هاورزشگاهها و یوماستادورزشی از جمله  هايیطمح
 بر اهمیت مبنی تحقیق نتایج گرفتن نظر در با همچنین

 گذارانسیاست و متولیان كه دشومی ، پیشنهاداشیاء اینترنت
كنند.  در ورزش كشور اقدام اشیاء اینترنت استفاده از براي

 با دشومی یشنهادپ ایران ورزش گذارانهمچنین به سیاست

جهت آشنایی جامعه  را آموزشی، زمینه يهادوره برگزاري
 ایران ورزش در اشیاء اینترنت گیري كارورزش با مزایاي به

 آورند. فراهم
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